
Programme-exemple « Patrimoine et Culture bretonne »
Voici un exemple de la déclinaison de ce thème sur 5 jours. Il n'est pas conçu pour être suivi à la lettre : avec l'aide de
votre animateur-référent, vous pourrez adapter, préciser, allonger ou raccourcir les différentes animations prévues en
fonction de vos élèves et de votre projet. Il est également possible d'introduire des activités relevant d'un autre thème.
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  Ce  séjour  permet  d'aborder  la  question  du  patrimoine  dans  toute  sa  diversité  (historique,
architectural, naturel…). Les sorties et les ateliers invitent les élèves à devenir acteurs du patrimoine
vivant et à s'approprier la culture de leur région.

*Autres visites possibles :
– sabotier de Belle-Isle-en-Terre, Musée du Manoir breton à Bulat-Pestivien (coût supplémentaire) …
– la motte féodale de Beffou , la biscuiterie Menou (gratuit)


